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1 Installing

This gentle, step-by-step installation tutorial guides you through installing LilyPond and creating
a first music score.

LilyPond input files are simple text files. You can use any editor for plain text to edit a
LilyPond file (do not use editors for rich text such as Microsoft Word), but there are several
editors tailored specifically for LilyPond, making the editing process very comfortable. Because a
choice has to be made, this tutorial uses Frescobaldi (https://frescobaldi.org), which is the
most popular among such editors right now. However, there are several other options available.
For more information, see Abschnitt “Easier editing” in Allgemeine Information.

Please choose the tutorial according to your needs. (If you don’t know what the ,command
line* is, you want the graphical setup!)

1.1 Graphical setup under GNU /Linux

These instructions work for the GNOME environment, for example on the default flavors of
Ubuntu and Fedora. In other desktop environments, they can likely be adapted. For more mini-
mal GNU/Linux distributions, siche Abschnitt 1.4 [Command line setup], Seite 12.

First, find the GNOME Software app.

Q, software|

Software

In GNOME Software, search ,,Frescobaldi®.

4 Explore & Installed LgUpdates

Q, frescobaldi aQ

‘ i Frescobaldi
vF Music Editor

Install Frescobaldi. Behind the scenes, this should also automatically install some version of
LilyPond.


https://frescobaldi.org
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Open Frescobaldi. It starts on a new file with some pre-filled text that will be explained later.

ilfws

After the \version line, enter a new line containing exactly this:
{c'}

Now click on the LilyPond icon or use the Control-M keyboard shortcut. On the right, a
simple score appears.

[ R s—

Congratulations, you have just created your first music sheet with LilyPond! If you’re satisfied
now, you can skip the rest of this section. However, it may be that the version of LilyPond that
was installed is not the same one as this documentation is for. If you want a different LilyPond
version, you can register it in Frescobaldi, without losing the initial one. To do this, download
the archive from Abschnitt “Download” in Allgemeine Information and double-click to unpack it.

(The image shows the archive for version 2.23.10; for this documentation, however, you should
download the archive for version 2.25.29.)
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Name Size

. lilypond-2.23.10-linux-x86_64

r  lilypond-2.23.10-linux-x86_64.tar.gz 30.3MB

Move the unpacked folder out of your ,Downloads“ folder to the folder where you want to
permanently store it. For example, put it in your home folder.

Now, in Frescobaldi, go to the ,, Preferences* menu.

Uetited [roinied) - Frescobals B

Fle £ View Mo Sngpet UyPond Tools Ooaumens Window Sesion Mo
oo

H @ doamenpt v & @ 0w v R Q& .

=

v

e
i

Sett Bl

Select ,, LilyPond Preferences®, and click ,Add“ to register a new LilyPond version.

Preferences - Frescobaldi ®

K, Generatpreferences LilyPond versions to use

Frope ® LilyPond 2.23.9 (Jusrjbin/lilypond) [default] + Add...
LilyPond Preferences

7 Edit..
JJ Music preferences
~ Remove

@ MDISettings Set as Default

>
4% Helper Applications Automatically choose LilyPond version from document
™ oatne Default output format
© roF SVG
$4 LityPond Documentation
Open default viewer after successful compile
0
Keyboard Shortcuts Running LilyPond

& Editor Preferences Save document if possible

Delete intermediate output files
A Fonts &.Colors o g

Embed Source Code files in publish mode

[}
&5 Tools Run LilyPond with English messages

LilyPond include path

Help Reset Apply Cancel oK

Click on the file explorer icon.

[ T ¥ SROOE ¢ e D At e PR e ——

LilyPond - Frescobaldi

General  Tool Commands

Label: LilyPond
LilyPond Command:
lilypond| [~

Include in automatic version selection

Help Cancel OK

Navigate to the folder you have just extracted, then inside this folder, double-click ‘bin’ and
finally select ‘1ilypond’.
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Cancel Select a file — Frescobaldi Q m
@ Recent 4 @jean lilypond-2.23.10-linux-x86_64  lilypond-2.23.10 = bin »
@ Home Name A Size Type Modified

o abc2ly 94 bytes  Program 26 Jun
() Bzt e convert-ly 98bytes Program 26 Jun
@ Images e etf2ly 94 bytes  Pregram 26 .Jun

e lilymidi 96 bytes  Program 26 Jun
dd Musique & lilypond 1M.4MB  Program 26 Jun

@ lilypond-book

@ lilypond-invoke-editor
o lilysang

o midi2ly

101 bytes  Program 26 Jun
110 bytes  Program 26 Jun
96 bytes  Program 26 Jun
95 bytes  Program 26 Jun

4 Téléchargements

M3 Vidéos

Open files read-only AllFiles ~

You’re done! You can click ‘0OK’. You now have two versions of LilyPond installed.

Preferences - Frescobaldi x

7 General Preferences LilyPond versions to use
& LilyPond 2 ond) [default
‘ LilyPond Preferences i [¢ 26
# |ilyPond 2.23.10 (~/lilypond-2.23.10-linux-x86_64/lilypond-2.23.10/bin/lilypond) [default] cat
. # Edit...
JJ Music Preferences
- Remove
@) MIDISettings
@ﬁ IDI Settings Set as Default
. A N .
€ Helper Applications Automatically choose LilyPond version from document
. Default output format
PDF SVG
:: LilyPond Documentation o
Open default viewer after successful compile
A0 Shorteut
[T Kevt oard Shortcuts REnmng TP
| & Editor Preferences Save document if possible
ed Delete intermediate output files
.é Fonts & Colors a &
R Embed Source Code files in publish mode
{'—w, Tools Run LilyPond with English messages
& Fyrencinne LilyPond include path:
Help Reset Apply Cancel OK

Now turn to Kapitel 2 [Tutorium], Seite 13, to learn more about LilyPond’s syntax.

1.2 Graphical setup under Windows

Download LilyPond for Windows from Abschnitt “Download” in Allgemeine Information. This
is a ZIP archive called 1ilypond-x.y.z-mingw-x86_64.zip (where ,mingw“ means it’s for
Windows), for example 1ilypond-2.25.29-mingw-x86_64.zip. Extract this in the file explo-
rer. Place the resulting directory 1ilypond-x.y.z-mingw-x86_64 in a permanent location; the
actual folder doesn’t matter, you just need to put it somewhere you won’t move it afterwards.
For example, you could choose your home folder.

After this, download the latest release of Frescobaldi from the project’s download page
(https://github.com/frescobaldi/frescobaldi/releases) (this image and the next one re-
fer to version 3.2, which is not necessarily the newest one). Choose the .exe file.


https://github.com/frescobaldi/frescobaldi/releases
https://github.com/frescobaldi/frescobaldi/releases
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Release: Tags Q Find a release

05 May 2022 Frescobaldi 3.2

@ wbsoft
© 32 New release, with some new features and updates, and fixes to work well with Python 3.10.
o ddobice An additional dependency is added, the gpageview module. See INSTALL.

Compare + * frescobaldi-3.2.tar.gz : Source code

sha256sum: 4d767b5b353 Tece3699 f6868fdc! oact

* Frescobaldi.Setup.3.2.exe : Full Windows installer, contributed by Jérg Hoffmann,

thanks!
sha256sum: 76ebSasalsh 1020caa3706a5
v Assets 4
@ frescobaldi-3.2.targz 639MB 05 May 2022
D Frescobaldi.Setup.3.2.exe 69.8MB 26 May 2022
13 Source code (zip) 05 May 2022
m Source code (tar.gz) 05 May 2022

Double-click on the downloaded file in the file explorer. This launches the setup wizard.

& Setup - Frescobaldi - b4

Welcome to the Frescobaldi
Setup Wizard
This will install Frescobaldi 3.2 on your computer.

Tt is recommended that you close all other applications
before continuing.

Click Next to continue, or Cancel to exdt Setup.

O] [

Accept the license and install Frescobaldi using the wizard. You will find a startup screen
like this:

1 Untitied - Frescobaidi - o x
File Edt View Music Smppets Liyfond Tools Documents Window Session Help
Oma™ e PG S AR Q e N

Urtitied 0 Music View . x

lune: 1, Col: 0 Uritled

Navigate to the Frescobaldi preferences.
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W1 Untitied — Frescobaldi - o x
File Edit View Music Smippets LilyPond Tools Documents Window Session Help
Undo ez Féa 2 OE=-10,Q « » %
Redo CirlsY 8 x
- Culax
Copy culsC
] Paste Cirl+V
Insert from File...
CutyCopy (advanced)
% Select All [y
Select Block Cirl+Shift+8
Select None Cirl+Shift+A
4 Find.. s
Fing Next [E]
Find Previous: Shift+F3
% Replace.. CulsH
i 1, Col: 0 Untiled
LilyPond Log 8 x

Navigate to ,LilyPond Preferences“ on the left.

I
| W Preferences — Frescobaldi

[ General Preferences
&0 LityPond Preferences
Jj Music Preferences

@ DI settings

0 Helper Applications
By raths

|34 LilyPond Documentatic
Keyboard Shortcuts

| & Editor Preferences

,)5 Fonts & Colors
nd Taals ¥
<

[ Remt |

LilyPond versions to use
@ LilyPond (lilypond-windows.exe) [defauli]

| oadd.
L/ Edt.

| Set as Default

] Automatically choose UlyPond version from document
Default output format

@ PoF O sve
[] Open default viewer after successful compile

Runining LilyPond

[] Save document if possible

[] Delete intermediate output files

[T embed Source Code files in publish mode

[ Run LilyPond with English messages

LilyPond include path: ¥

Click ,,Edit* on the right. This leads to a dialog for choosing the LilyPond executable.

[B 1 LilyPond — Frescobaldi ? X

General Tool Commands

Label: |LilyPond |
LilyPond Command:

[ |
Include in automatic version selection

Oper

][ ona ||

Click on the folder icon and navigate to the 1ilypond-x.y.z-mingw-x86_64 folder you pre-
viously created. Inside this folder, open 1ilypond-x.y.z, then bin, and finally select 1ilypond.
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W1 Select a file - Frescobaldi *
“ “ 4 1 > ThisPC > OS{C) > Users > jean > lilypond-2.23.10-mingw-x86_64 > lilypond-223.10 > bin v O Search bin
Organize *  New folder = ™ @
~ N A
= This i€ . - R
B 3D Objects [#] gspawn-winbd-helper-console 321 KB
I Deskiop | libgio-2.0-0.dl 3.096 KB
Documents | libgin-20-0.41 258

4§ Downloads %] libgmodule-2.0-0.d11 extens..
o [#] libgobject-2.0-0.dil Application extens..
. [#] tiin-g.din Application extens. 767 KB
= Pictures o
B va # liymidi 022 823 PM Python File 10K8
e & lilypond 7/5/2022 823 PM Application 11261 KB
oS 3 i .
L 4 lilypond-book 2823PM 26KB
= DATA (D) @ lilypond-invoke-editor 5KB
< Local Disk (F) ysong 9KB
@ Network & midi2ly 39K8
# musicami2ly 126 KB
hd - W i — ™
file name: | lilypond | AllFiles v
e
: «“
Now click ,,OK*.
[ LilyPond — Frescobaldi ? *
General Tool Commands
Label: | LiyPond |
LilyPond Command:
e6_64/lilypond-2.23.10/bin/lilypond.exe| (|
Include in automatic version selection
oK | | Cancel | | Help
. « .
Click ,,OK*“ again.
8 Preferences - Frescobaldi ? X
7. General Preferences | UhPond versions to wse .
& Uipona preferences & LilyPond 2.23.10 (~/lilypond-2.23.10-mingw-x86_64/lilypond-2.23.10/bin/lilypond.exe) [defaull]
JI Music Preferences
@ MIDI Settings
@ Helper Applications L
. oaths Default output format.
@ PoF QO sve
3% LilyPond Documentatic Open default viewer after successful compile
Keyboard Shortcuts Running LilyPond
| Editor Preferences L ——
: y Delete intermediate output files
&2 Fonts & Colors [T Embed Source Code files in publish mode
aad v [ Run LilyPond with English messages
Tools
< > | uiyeond include path: b
e o ] o | e

Type this simple file in the window:

\version "2.25.29"

{c' 7

Compile it with the Control-M keyboard shortcut or by clicking the ,LilyPond* icon. A
minimal score appears.
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&1 Untitled [modified] - Frescobaldi - u] X

File Edit View Music Snippets LilyPond Tools Documents Window Session Help

w2 | (@t ] 2| O[5 1@, g
& untited B Music View 8 x

\version "2.23.10"

{c} §

Line: 4, Col: 0 %, Untitled

LilyPond Log & x
document

Parsing...

Interpreting music...

Preprocessing graphical objects...

Finding the ideal number of pages...

Fitting music on 1 page...

Drawing systems. ..

Converting to * document.pdf...

Success: compilation successfully completed v
Completed successfully in 2.0". vll< >

Congratulations, you have just created your first music sheet with LilyPond! Now continue
with the Kapitel 2 [Tutorium], Seite 13, to learn more about LilyPond’s syntax.

1.3 Graphical setup under macOS

Download LilyPond for macOS from Abschnitt “Download” in Allgemeine Information. This
is an archive called 1ilypond-x.y.z-darwin-x86_64.tar.gz (where ,darwin® means it’s for
macOS), for example 1ilypond-2.25.29-darwin-x86_64.tar.gz. In the Finder, extract this
archive. Place the resulting directory lilypond-x.y.z-darwin-x86_64 into a permanent loca-
tion; the actual folder doesn’t matter, you just need to put it somewhere you won’t move it
afterwards. For example, you could choose your home folder.

After this, download the latest release of Frescobaldi from the project’s download pa-
ge (https://github.com/frescobaldi/frescobaldi/releases) (the image refers to version
3.1.3, which is not necessarily the newest one). Choose the .dmg file.

26 Dec 2020 Frescobaldi 3.1.3

This release contains several bug fixes, a few improvements and updated translations.

* frescobaldi-3.1.3.tar.gz : Source code
sha2BBsum: 9c75036136769145475311db06ead2c33501c1ed {24b7b47485103911F3e0c1
» Frescobaldi-3.1.3-x86_64.dmg Mac application bundle (for macOS (OS X) 10.11 Ei Capitan and later)
sha256sum: a7c53b67015¢85150e3110205316a9ecabbhescI8cedteBsobbEIdeIe12129¢
This application bundie should work on macOS (OS X) 10.11 El Capitan and later: otherwise, please cpen an
fssue and report the failure. It might work also on previous versions of macOS: if it does, pleasa open an issue
and let us know.
'WARNING! Due to problams in a this bundie does not include the
Documentation Browser and the SVG View. If you need them, see the relevant wiki page for alternative ways of
instailing Frescobaldi on Mac. For more details on the problem, see #1244,
+ Frescobaldi.Setup.3.1.3.exe Full Windows installer
sha2BBsum: d36fb76bas9a15sT 36¢189952756643b1 88660813
Full Windows installer. To run the Windows installer, it might be necessary to install the Visual Studio 2015 xB86
redistributional Package. It is recommended to uninstall older Frescobaldi versions first. If you run into Windows-
specific problems, please open an issue and let us know.

v Assets s
& Frescobaldi-3.1.3-x88_64.dmg 529 MB
) frescobaldi-3.1.3.targz 638 MB
) Frescobaldl.Setup.3.1.3.exe 695 MB
[}) Source code (zip) 26 Dec 2020
[}) Source code (tar gz) 26 Dec 2020

In the Finder, double-click on the file to run the installer. At this point, you might encounter
a problem:


https://github.com/frescobaldi/frescobaldi/releases
https://github.com/frescobaldi/frescobaldi/releases
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“Frescobaldi” cannot be opened
because the developer cannot be
verified.

macOS cannot verify that this app is free
from malware.

1 github.com

Move to Bin Cancel

This is because Frescobaldi is developed independently from Apple. Nevertheless, it is totally
secure software, but you have to tell Apple so. To do this, you first need to click ,,Cancel “. After
having clicked ,, Cancel ¢, open the ,System Preferences“ app and select ,Security & Privacy“.

- @ m e 0 Q |m a4

General Desktop & Dock & Mission Siri Spaotlight Language Motifications
Screen Saver  Menu Bar Control & Region
@G & © 1 & ®
Internet Users & Accessibility Screen Time Extensions Security
Accounts Groups & Privacy
iy |
@ @ B8 v &
. Al SRS
Software MNetwork Bluetooth Sound Printers & Keyboard Trackpad Mouse
Update Scanners
— % B @ E
] |
v N -
Displays Energy Date & Time Sharing Time Startup
Saver Machine Disk

Then click ,,Open Anyway “.

.

[ ] < i Security & Privacy Q

General  FileVault  Firewall  Privacy

A login password has been set for this user  Change Password...

Require password after sleep or screen saver begins

Allow apps downloaded from:

“Frescobaldi® was blocked from use because it is not from an Open Anyway
identified developer.

& Click the lock to make changes. ?

This leads to a new security warning. This time, you have the option to accept. Select ,,Open .
Again, do not fear: Frescobaldi is completely secure for your system.
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macOS cannot verify the
developer of “Frescobaldi”. Are
you sure you want to open it?

By opening this app, you will be
overriding system security which can
expose your computer and personal
information to malware that may harm
your Mac or compromise your privacy.

Firefox downloaded this file today at
21415 from github.com.

Frescobaldi is now open. Find the Preferences.

| @) About Frescobaldi

[ rerrces ]

Q‘ 100% {
| Services »
! Hide Frescobaldi
Hide Others
¥+ Quit Frescobaldi
Click on ,,LilyPond Preferences® on the left.
’, LityPond versiond 10 use
+ Add...
- Edit.,
= Remove
Set as Delault
@) o1 sattngs Automatically chooss LilyPand version from documant
‘,? Helper Applications Defaiilt output format
Q POF VG
By Pore {8 Open default viewer after successtul compile
:: LilyPand Documentation Running LiyPend
él Keyboard Shoricuis Save document if possible
8 Delete intermesdiate output files
W\ Editar Preferences Embad Scurce Coda filas in publish mods
e Run LityPond with English messages
,“:r, Fonts & Colors LityPond include path:
T - + Aod..
.Q; Extensions
Help Resst cancel  (ED

Click ,,Edit* on the right. This opens a new window:

EUCEIN  Tool Commands

Label: LilyPond
LilyPond Command:

lilypond| |£|

Include in automatic version selection

Help Cancel “

10
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Click on the ,folder“icon. A Finder window opens. Navigate to the 1ilypond-x.y.z-darwin-
x86_64 folder you saved earlier. Inside it, find 1ilypond-x.y.z, then bin, and finally 1ilypond.

< =~ B~ B bin B Q

B rusicxmi2ly

W midi2ly

B lilysong

M lilypond-invoke-editor
B lilypond-book

W lilymidi
W etf2ly
B convert-ly
W abc2ly

New Folder cancel (D

When you press ,,OK*, a new security warning about LilyPond will likely appear. Again,
first click ,,Cancel“, then enable LilyPond in the preferences, and redo the procedure to select
lilypond in the Finder.

Now click ,,OK*“ to everything until you are back to the main Frescobaldi window. Enter this
simple file in source view on the left:

\version "2.25.29"
{c'}
Click on the button with the LilyPond icon to compile the file, or use the Control-M key-
board shortcut. For a third time, the system will warn you about security, this time with ,,gs“
(GhostScript). Once more, go to the System Preferences and enable the program to be executed.

Finally, the next compilation run will work and you will find a minimal score.

Untited [moted] - Frescesatn

- Ay emeos @ L O w0 8 O

Congratulations, you have just created your first music sheet with LilyPond! Now continue
with the Kapitel 2 [Tutorium]|, Seite 13, to learn more about LilyPond’s syntax.
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1.4 Command line setup

On many GNU /Linux distributions, LilyPond can be installed from the package manager. This
is also the case on macOS using either MacPorts (https://www.macports.org) or Homebrew
(https://brew.sh).

In any case, you can install LilyPond by downloading the archive from Abschnitt “Down-
load” in Allgemeine Information and unpacking it. The binaries are usable immediately after
unpacking. You can run

/.../lilypond-x.y.z/bin/lilypond file.ly
(on Windows, replace the slashes ‘/” with backslashes ‘\).

This compiles file.ly, and produces file.pdf. To test your setup, you can use this minimal
file:

\version "2.25.29"

{c'}
This will produce this output in file.pdf:

@

Now continue with the Kapitel 2 [Tutorium], Seite 13, to learn more about LilyPond’s syntax,
or see Abschnitt “Command-line usage” in Anwendungsbenutzung for more information on
calling LilyPond on the command line.


https://www.macports.org
https://brew.sh
https://brew.sh
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2 Tutorium

Dieses Kapitel stellt dem Leser das grundlegende Arbeiten mit LilyPond vor.

2.1 Eine Quelldatei iibersetzen

,Kompilation“ ist der Begriff, der benutzt wird, um eine LilyPond-Eingabedatei mit dem Pro-
gramm LilyPond in eine Notenausgabe umzuwandeln. Ausgabedateien sind in erster Linie PDF-
Dateien (zum Anschauen und Drucken), MIDI (zum Abspielen) und PNG (fiir die Benutzung
auf Internetseiten). Die Eingabedateien von LilyPond sind einfache Textdateien.

Das erste Beispiel zeigt, wie solch eine einfache Eingabedatei ausschauen kann.

{
c ] e 1 g 1 e '
b
Die graphische Ausgabe ist:
4]
)’ 4 ) )
/\ r £ I
eJ - o
~ ~

Achtung: In jeder LilyPond-Datei miissen { geschweifte Klammern }
um die Noten oder Gesangstext gesetzt werden. Vor und hinter den
Klammern sollten Leerzeichen eingegeben werden, damit keine Unklar-
heiten in Verbindung mit den eigentlichen Notensymbolen entstehen.
An Anfang und Ende der Zeile konnen diese Leerzeichen auch wegge-
lassen werden. Es kann sein, dass in diesem Handbuch die Klammern
in manchen Beispielen fehlen, aber man sollte immer daran denken,
sie in den eigenen Dateien zu benutzen! Mehr Informationen zu der
Darstellung der Beispiele in diesem Handbuch gibt der Abschnitt Ab-
schnitt 2.4 [Wie die Handbiicher gelesen werden sollten], Seite 20.
= /

Zusétzlich unterscheidet LilyPond Grof3- und Kleinschreibung. < { ¢ d e }’ ist zuléssiger
Code, * { CD E }’ dagegen resultiert in einer Fehlermeldung.

2.2 Wie werden Eingabe-Dateien geschrieben

Dieser Abschnitt erklart die grundlegende LilyPond-Syntax und hilft bei den ersten Anfangen,
eine LilyPond-Eingabedatei zu schreiben.

2.2.1 Einfache Notation

LilyPond fiigt einige Bestandteile des Notenbildes automatisch hinzu. Im néchsten Beispiel sind
nur vier Tonhohen angegeben, aber LilyPond setzt trotzdem einen Schliissel, eine Taktangabe
und Notendauern.

{
CI el gl el

}
4}
)" 4 )
/o & I
;)y & o’

Diese Einstellungen konnen verandert werden, aber in den meisten Fallen sind die automatischen
Werte durchaus brauchbar.
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Tonhohen

Glossar: Abschnitt “pitch” in Glossar, Abschnitt “interval” in Glossar, Abschnitt “scale” in
Glossar, Abschnitt “middle C” in Glossar, Abschnitt “octave” in Glossar, Abschnitt “accidental”
in Glossar.

In LilyPond werden Tonhchen generell mit Kleinbuchstaben eingegeben. Notennamen in allen
Beispielen in diesem Abschnitt nutzen das niederldndische Namenssystem (weifle Klaviertasten
sind ¢, d, e, f, g, a, b). LilyPond unterstiitzt auch viele weitere Namenssysteme wie ,English* oder
,Fixed-Do* (do, re, mi, ...). Siehe Notenbezeichnungen in anderen Sprachen; dort wird auch
beschrieben, wie sich deutsche Notennamen benutzen lassen (‘h’ statt ‘b’ und ‘b’ statt ‘bes’).
Die Buchstaben ‘c’ bis ‘b’ bezeichnen Tonhohen in der ,Oktave’ unterhalb des mittleren C. Das
Anhéngen von ‘'’ oder ‘,” an die Noten markiert eine hohere oder niedrigere Oktave. Hier ist

eine Tonleiter, beginnend auf dem mittleren C, gefolgt von einem Arpeggio:

{CI dv el fl g| al 'bv CII gC| el gv Cll ell g|| C||| }

&
. — | | .
ot STES= E=E
e & | I J ]
=

Am einfachsten konnen Noten im \relative-Modus eingegeben werden. In diesem Modus
wird die Oktave der Note automatisch gewahlt, indem angenommen wird, dass die folgende Note
immer so nah wie moglich in Bezug auf die vorhergehende gesetzt wird, d. h. sie wird hochstens
drei Notenzeilen hoher oder tiefer als die vorhergehende Note gesetzt. Fangen wir unser erstes
Notationsbeispiel mit einer Tonleiter an, wo also die nidchste Note immer nur eine Notenlinie
iiber der vorherigen steht.

\relative {
c'' de f
gabc

b

N>

€ o

é ) o @ |
Die erste Note ist ein eingestrichenes C, notiert als c¢'. Jede folgende Note befindet sich so nah
wie moglich bei der vorherigen — das erste ‘C’ ist also das ndchste C vom eingestrichenen C aus

gerechnet. Darauf folgt das nachstmogliche D in Bezug auf die vorhergehende Note. Mit diesen
Regeln kénnen auch Melodien mit gréfleren Intervallen im relativen Modus gebildet werden:

D

\relative {

d' fag
cbfd
b
4] L
£ e,
‘?JJ_'Z — —
Die erste Note des vorherigen Beispiels — das d' mit einem angehdngten ' — ist das D in der

Oktave beginnend beim mittleren C bis hin zum dariiber liegenden H.

Indem man Apostrophe ' (Taste Shift+#) oder Kommata , zur ersten Note hinzufiigt (oder
entfernt), kann die Oktave der ersten Note verandert werden:

\relative {
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e cC a cC
}
4} |

Der relative Modus kann zunéchst verwirrend erscheinen, aber es ist die einfachste Art, die
meisten Melodien zu notieren. Schauen wir uns an, wie diese relative Berechnung in der Praxis
funktioniert. Wenn wir mit einem H beginnen (b in der LilyPond-Syntax), welches sich auf
der mittleren Linie im Violinschliissel befindet, kénnen wir C, D und E innerhalb von drei
Notenzeilen aufwérts notieren, und A, G und F innerhalb von drei Notenzeilen unter dem H.
Wenn also die Note, die auf das H folgt, ein C, D oder E ist, setzt LilyPond es oberhalb des Hs,
wenn es ein A, G oder F ist, wird es darunter gesetzt.

\relative {
b' ¢ 7 ¢ ist 1 Zeile aufwarts, also c iber dem b

bd 7/ dist 2 Zeilen aufwidrts, oder 5 runter, also d tiber dem b
b e J e ist 3 aufwiarts oder 4 runter, also e iliber dem b
b a 7 a ist 6 aufwdrts oder 1 runter, also a unter dem b
b g 7 g ist 5 aufwdrts oder 2 runter, also g unter dem b
b f 7 f ist 4 aufwidrts oder 3 runter, also f unter dem b

Die gleiche Berechnung findet auch statt, wenn eine der Noten erhcht oder erniedrigt ist. Ver-
setzungszeichen werden vollstandig ignoriert bei der Berechnung. Genau die gleiche Berechnung
wird analog von jeder folgenden Tonhdhe aus fiir die nachste TonhShe neu ausgefiihrt.

Um Intervalle zu notieren, die grofler als drei Notenzeilen sind, kann man die Oktave
verdndern. Mit einem Apostroph ‘'’ (Taste Shift+#) direkt hinter dem Notennamen wird die
Oktave um eins erh6ht, mit einem Komma ,” um eins erniedrigt.

\relative {
a' a, ¢' £,

g gl 1 a,, f!
}
2
) — e
:W r = !
Um eine Tonhthe um zwei (oder mehr!) Oktaven zu veréndern, werden mehrfache '' oder

,, benutzt — es muss sich dabei wirklich um zwei einzelne Apostrophen und nicht um das
Anfithrungszeichen ‘"’ (Taste Shift+2) handeln!

Tondauern (Rhythmen)

Glossar: Abschnitt “beam” in Glossar, Abschnitt “duration” in Glossar, Abschnitt “whole note”
in Glossar, Abschnitt “half note” in Glossar, Abschnitt “quarter note” in Glossar, Abschnitt
“dotted note” in Glossar.
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Die Dauer einer Note wird durch eine Zahl bezeichnet, die direkt auf den Notennamen folgend
eingegeben wird. ‘1’ fiir eine ganze Note, ‘2’ fiir eine halbe Note, ‘4’ fiir eine Viertelnote und so
weiter. Notenhélse und Balken werden automatisch hinzugefiigt.

Wenn keine Dauer bezeichnet wird, wird die der vorhergehenden Note verwendet. Fiur die
erste Note ist eine Viertel als Standard definiert.

\relative {
a'l
a2 a4 a8 a
al6 a aaa32 aaaabdaaaaaaaa?

o) | . ] |
)’ 4
£\ I K) |

¢

Um punktierte Noten zu erzeugen, wird einfach ein Punkt ‘.’ hinter die Notendauer geschrie-
ben. Die Dauer einer punktierten Note muss explizit, also inklusive der Nummer, angegeben
werden.

\relative {
a'4d a a4. a8
a8. al6 a a8. a8 a4.

¥
[o) | | | \ p— — A
)7 4 3 | | | N\ | 1 1\ |
()
Pausen

Eine Pause wird genauso wie eine Noten eingegeben; ihre Bezeichnung ist ‘r’.

\relative {
a'dr r2
r8 ard rd. r8

+
0 L Ny )
& € e KDY T
[
Taktartangabe

Glossar: Abschnitt “time signature” in Glossar.
Die Taktart wird mit dem \time-Befehl gesetzt:
\relative {
\time 3/4
a'4d a a
\time 6/8
ad. a
\time 4/4
a4 a a a

=r

r )
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Tempobezeichnung
Glossar: Abschnitt “tempo indication” in Glossar, Abschnitt “metronome” in Glossar.
Die Tempobezeichnung und die Metronom-Angabe werden mit dem \tempo-Befehl gesetzt:

\relative {
\time 3/4
\tempo "Andante"
a'4d a a
\time 6/8
\tempo 4. = 96
ad. a
\time 4/4
\tempo "Presto" 4 = 120
a4 a a a

Andanilze J =96 Preslto (J = 12|0)

I o I I
L0 ) r )

o)
"

[y}

Notenschliissel
Glossar: Abschnitt “clef” in Glossar.
Der Notenschliissel wird mit dem \clef-Befehl gesetzt:

\relative {
\clef treble

c'l
\clef alto
cl
\clef tenor
cl
\clef bass
cl
}
A . o
45— Rebeo
[ o =

Alles zusammen
Hier ist ein kleines Beispiel, dass all diese Definitionen beinhaltet:

\relative {

\clef bass

\time 3/4

\tempo "Andante" 4 = 120
c,2 e8 c'

g'2.

f4 e d

c4 c, r4
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Andante (J =120)
°) i o e e e

=3 3

land

Siehe auch

Notationsreferenz: Abschnitt “Tonhohen setzen” in Notationsreferenz, Abschnitt “Rhythmen
eingeben” in Notationsreferenz, Abschnitt “Pausen eingeben” in Notationsreferenz, Abschnitt
“Taktangabe” in Notationsreferenz, Abschnitt “Notenschliissel” in Notationsreferenz.

2.2.2 Arbeiten an Eingabe-Dateien

LilyPonds Quelldateien dhneln Dateien in den meisten Programmiersprachen: Sie enthalten eine
Versionsbezeichnung, es ist auf Grof- und Kleinschreibung zu achten und Leerzeichen werden
ignoriert. Ausdriicke werden mit geschweiften Klammern { } eingeklammert und mit dem Pro-
zentzeichen ‘), auskommentiert oder mit ‘%{ ... %}’ umgeben.

Wenn das jetzt unverstandlich erscheint, sind hier die Erklarungen:

e Versionsbezeichnung: Jede LilyPond-Datei soll eine Versionsbezeichnung enthalten. Eine
Versionsbezeichnung ist eine Zeile, die die Version von LilyPond deklariert, fiir die die Datei
geschrieben wurde, wie in dem Beispiel:

\version "2.25.29"
Ublicherweise wird die Versionsbezeichnung ganz oben in die Datei geschrieben.
Die Versionsbezeichnung ist aus zwei Griinden wichtig: 1. kann man mit ihrer Hilfe auto-
matische Aktualisierungen der Eingabedateien vornehmen, wenn sich die LilyPond-Syntax
andern sollte. 2. wird hier die Version von LilyPond beschrieben, die notig ist, um die Datei
zu kompilieren.
Wenn die Versionsbezeichnung in einer Datei fehlt, gibt LilyPond eine Warnung wéhrend
der Kompilation der Datei aus.

e Grof3- und Kleinschreibung: Die Bedeutung eines Zeichens verandert sich, je nachdem, ob es
grof (‘A’, ‘B, ‘S”, ‘T’) oder klein (‘a’, ‘b’, ‘s’, ‘t’) geschrieben wird. Noten miissen immer klein
geschrieben werden, ‘{ c d e }’ funktioniert, wiahrend ‘{ CD E }’ einen Fehler produziert.

e Leerzeichen: Es spielt keine Rolle, wie viele Leerzeichen oder Tabulatoren oder leere Zeilen
sich zwischen den Zeichen der Quelldatei befinden.

{cdel}
bedeutet das Gleiche wie
{c de}
oder
{ c4 d

e }

Natiirlich ist das letzte Beispiel etwas schwer zu lesen. Eine gute Daumenregel ist es, Code-
Blocke mit zwei Leerzeichen einzurticken:

{
cd d e

}

Leerzeichen sind jedoch nétig, um viele syntaktische Elemente voneinander zu trennen.
Leerzeichen konnen also immer hinzugefiigt werden, aber sie diirfen nicht entfernt werden.
Da fehlende Leerzeichen sehr seltsame Fehlermeldungen hervorrufen kénnen, wird es nahe
gelegt, immer ein Leerzeichen vor und nach jedem syntaktischen Element, etwa vor und
nach geschweiften Klammern, einzufiigen.
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e Ausdriicke: Auch der kleinste Abschnitt an LilyPond-Code muss in { geschweifte Klam-
mern } eingeschlossen werden. Diese Klammern zeigen LilyPond an, dass es sich um einen
zusammengehorenden musikalischen Ausdruck handelt, genauso wie Klammern ,()‘ in der
Mathematik. Die Klammern sollten von jeweils einem Leerzeichen umgeben sein, um Zwei-
deutigkeiten auszuschlieflen, es sei denn, sie befinden sich am Anfang oder Ende einer Zeile.

Ein LilyPond-Befehl gefolgt von einem einfachen Ausdruck in Klammern (wie etwa
N\relative ¢' { ... }‘) wird auch als ein einzelner Musikausdruck gewertet.

e Kommentare: Ein Kommentar ist eine Bemerkung fiir den menschlichen Leser einer Quell-
datei, es wird bei der Dateianalyse durch das Programm ignoriert, so dass es also keine
Auswirkung auf die Druckausgabe der Noten hat. Es gibt zwei verschiedene Typen von
Kommentaren. Das Prozentzeichen ‘)’ geht einem Zeilen-Kommentar voraus: Alles nach
diesem Zeichen wird in dieser Zeile ignoriert. Ublicherweise wird ein Kommentar dber dem
Code gesetzt, auf den es sich bezieht.

ad a a a
% Dieser Kommentar bezieht sich auf die néchste Zeile mit den zwei Hs
b2 b

Ein Block-Kommentar ist ein ganzer Abschnitt mit einem Kommentar. Alles, was von %{
und %} umgeben ist, wird ignoriert. Das heif}t, dass sich ein Block-Kommentar nicht ein
einem anderen Blockkommentar befinden kann. Wenn Sie das versuchen sollten, beendet
schon das erste %} beide Block-Kommentare. Das folgende Beispiel zeigt eine mogliche
Anwendung von Kommentaren.

% Noten fiur twinkle twinkle hier
cdcg' gaag2

W
Diese Zeilen, und die Noten unten werden
ignoriert, weil sie sich in einem Block-Kommentar
befinden.
f4 f ee dd c2

3

2.3 Fehlerbehandlung

Manchmal erstellt LilyPond nicht das Notenbild, das Sie erwarten. Dieser Abschnitt stellt einige
Links zur Verfiigung, um Ihnen bei der Problemlésung méglicher Schwierigkeiten zu helfen.

2.3.1 Allgemeine Fehlerbehandlungstipps

Fehlerbehandlung fiir LilyPond-Probleme kann eine grofie Herausforderung fiir Menschen dar-
stellen, die an eine graphische Benutzeroberfliche gewohnt sind, weil ungiiltige Eingabedateien
erstellt werden konnen. Wenn das geschieht, ist eine logische Herangehensweise der beste Weg,
das Problem zu identifizieren und zu Losen. Einige Richtlinien, wie Sie diese Problemlosung
erlernen kénnen, finden sich in Abschnitt “Fehlersuche” in Anwendungsbenutzung.

2.3.2 Einige haufige Fehler

Es gibt einige iibliche Fehler, die schwierig zu 16sen sind, wenn man nur die Fehlermeldungen
der Log-Datei hat. Sie werden néher erklért in Abschnitt “Héufige Fehlermeldungen” in Anwen-
dungsbenutzung.
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2.4 Wie die Handbiicher gelesen werden sollten

Dieser Abschnitt erklart, wie die Dokumentation effizient gelesen werden kann und behandelt
auch einige niitzliche Interaktionseigenschaften der Online-Version.

2.4.1 Ausgelassenes Material

LilyPond-Code muss immer von { } Zeichen oder einem ,\relative { ... }‘umgeben sein, wie
in Abschnitt 2.2.2 [Arbeiten an Eingabe-Dateien], Seite 18, gezeigt. Im Rest dieses Handbuchs
werden die meisten Beispiel allerdings darauf verzichten. Um sie zu reproduzieren, konnen Sie
den entsprechenden Quellcode kopieren und in eine Textdatei zwischen ‘{’ und ‘}’ einfiigen.

{

...hier das Beispiel...
+

Denken Sie auch daran, dass jede LilyPond-Datei eine Versionsbezeichnung mit dem
\version-Befehl haben sollte. Weil die Beispiele in den Handbiichern Schnipsel und keine
vollstandigen Dateien sind, fehlt hier die Versionsbezeichnung. Sie sollten sie aber immer in
Ihre eigenen Dateien einfiigen.

2.4.2 Anklickbare Beispiele

{Achtung: Diese Eigenschaft gibt es nur in der HTML-Dokumentation.

Viele Leute lernen Programme, indem sie einfach herumprobieren. Das geht auch mit LilyPo-
nd. Wenn Sie in der HTML-Version dieses Handbuchs eine Abbildung in der HTML-Version
dieses Handbuches anklicken, erhalten sie exakt den LilyPond-Code, der zum Satz der Abbil-
dung benutzt wurde. Versuchen Sie es mit dieser Abbildung:

o)

VA

ANV,

[y}

Hier klicken!

Wenn Sie einfach alles kopieren, was im ,ly snippet “-Abschnitt steht, und in eine Text-Datei
einfligen, haben Sie schon eine fertige Vorlage fiir weitere Experimente. Damit Sie genau das
gleiche Erscheinungsbild wie bei dem Beispiel selber erreichen, miissen Sie alles kopieren ab der
Zeile ,,Start cut-&-pastable section“ bis ganz zum Ende der Datei.

2.4.3 Uberblick iiber die Handbiicher

Es gibt sehr viele Dokumentation fiir LilyPond. Neue Benutzer sind oft verwirrt, welche Teile
davon sie lesen sollen, und so kommt es vor, dass manchmal wichtige Abschnitte nicht gelesen
werden.

Achtung: Bitte iiberspringen Sie keine wichtigen Teile der Dokumen-
tation. Sonst wird es Thnen spater sehr viel schwerer fallen, spéatere
Abschnitte zu verstehen.

e Bevor Sie irgendetwas ausprobieren: Lesen Sie die Abschnitte Kapitel 2 [Tutorium], Seite 13,
und Kapitel 3 [Ubliche Notation], Seite 22, in diesem Handbuch. Wenn Sie auf musikalische
Fachbegriffen stoflen, die Sie nicht kennen, schauen Sie diese im Glossar nach.

e Bevor Sie ein vollstandiges Stiick notieren: Lesen Sie den Abschnitt Kapitel 4 [Grundbe-
griffe], Seite 44, in diesem Handbuch. Danach koénnen Sie sich die fir Thr Projekt wichtigen
Abschnitte in der Abschnitt “Notationsreferenz” in Notationsreferenz anschauen.
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e Bevor Sie versuchen, die Standardnotation zu veréndern: Lesen Sie Kapitel 5 [Die Ausgabe
verbessern], Seite 93, in diesem Handbuch.

e Bevor Sie sich an ein grofleres Projekt machen: Lesen Sie den Abschnitt Abschnitt “Vor-
schldge zum Schreiben von LilyPond-Eingabe-Dateien” in Anwendungsbenutzung in der
Programmbenutzung.
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3 Ubliche Notation

Dieser Abschnitt erklért, wie wunderschoner Notensatz erstellt werden kann, der die am
haufigsten vorkommenden Notationssymbole enthédlt. Der Abschnitt baut auf dem Kapitel 2
[Tutorium], Seite 13, auf.

3.1 Notation auf einem System

Dieses Kapitel lehrt grundlegende Bestandteile der Notation, die fiir eine Stimme auf einem
System gebraucht werden.

3.1.1 Taktstriche und Taktiiberpriifung
Taktstriche

Normale (einfache) Taktstriche werden von LilyPond automatisch eingefiigt und miissen daher
nicht extra angegeben werden. Andere Arten von Taktstrichen kénnen mittels \bar eingeben wer-
den, z.B. \bar "| | " fiir einen doppelten Taktstrich, oder \bar "|." fiir einen Schlusstaktstrich.
FEine vollstandige Liste aller moglichen Taktstriche findet sich unter Abschnitt “Taktstriche” in
Notationsreferenz.

\relative { g'l el \bar "[|" c2. c'4 \bar "|." }
0
5 C—=5 i
A3V © ~ |
¢J i s
Taktiuberpriifungen

Wenn sie auch nicht zwingend vorgeschrieben sind, so sollten Taktiiberpriifungen in der Einga-
bedatei benutzt werden, um zu zeigen, wo Taktstriche normalerweise sein sollten. Sie werden
mit dem ,,Pipe“-Symbol notiert, ‘|’ (Taste AltGr + <). Mithilfe der Taktiiberpriiffungen kann
das Programm sicherstellen, dass die eingegebenen Notenldngen jeweils volle Takte ergeben.
Taktiiberpriifungen erleichtern auch das Lesen des Eingabetextes, weil sie Ordnung in den Text
bringen.

\relative {
g'l |l el | c2.¢c' | gdcgel cdrr2|
b

' K) K0 | ; -
A § O [N
©

-~ < ' &

P>

Wenn du den Code in obigem Beispiel tibersetzt, dann sollte in der Konsole die folgende
Warnung erscheinen:

Warnung: Taktiiberprifung gescheitert bei: 1/2
g'l | el | c2. ¢!
| gdcge |l cdrr2 |

In diesem einfachen Beispiel ist die fehlende Lingenangabe offensichtlich deutlich im erzeugten
Notenbild zu erkennen, aber die Konsolenausgabe ist ein noch direkter Hinweis auf das fehlende
‘4’ in Takt 3.

Siehe auch

Notationsreferenz: Abschnitt “Takt- und Taktzahliiberpriifung” in Notationsreferenz.
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3.1.2 Tonhéhen und Tonartbezeichnungen (Vorzeichen)

Achtung: Neue Anwender missverstehen meist, wie LilyPond Tonart-
bezeichnungen verwendet — bitte lesen sie die entsprechende Warnung
am Ende dieses Abschnitts.

Tonhohenveranderungen

Glossar: Abschnitt “sharp” in Glossar, Abschnitt “flat” in Glossar, Abschnitt “double sharp”
in Glossar, Abschnitt “double flat” in Glossar, Abschnitt “accidental” in Glossar.

Notennamen bezeichnen in LilyPond TonhOhen. So bedeutet beispielsweise ‘c’ immer ein C
ohne jedes Vorzeichen, unabhéngig von der gerade eingestellten Tonart.

In vielen Sprachen besteht ein Notenname aus einem Grundnamen, der auf einen diatoni-
schen Schritt der C-Dur/A-Moll Tonleitern verweist (zum Beispiel ‘d’) und einem Zusatz, der
die Alteration dieser Tonhoéhe angibt. Die Standardsprache zur Eingabe ist  nederlands‘ (nie-
derlandisch). Ein Kreuz-Versetzungszeichen' wird eingegeben, indem an den Notennamen ein
is’ gehdngt wird, ein B-Versetzungszeichen durch Anhéngen von ‘es’. Logischerweise wird dann
ein Doppelkreuz oder Doppel-B durch Anhéngen von ‘isis’ oder ‘eses’ geschrieben. Diese Syn-
tax stammt aus der Tradition der germanischen Sprachen und ist also fiir deutsche Benutzer
kein Problem. Es ist aber moglich, die Namen fiir die Versetzungszeichen in anderen Sprachen
zu benutzen, siehe Abschnitt “Notenbezeichnungen in anderen Sprachen” in Notationsreferenz.

3

\relative { cis''4 ees fisis, aeses }

o) | |

11

ANV

¢

Tonartbezeichnungen (Vorzeichen)
Glossar: Abschnitt “key signature” in Glossar, Abschnitt “major” in Glossar, Abschnitt “minor”
in Glossar.

Die Tonart eines Stiickes wird mit dem Befehl \key, gefolgt von einer Notenbezeichnung und
\major (fir Dur) oder \minor (fiir Moll) eingestellt.
\relative {
\key d \major

d'4 fis a c |
\bar "||" \key c \minor
c,4 ees g b |
+
f & b | .
Pl PRI P
Gre IR o

& [

Warnung bzgl. Tonartbezeichnungen und Tonhohen

Glossar: Abschnitt “accidental” in Glossar, Abschnitt “key signature” in Glossar, Abschnitt
“pitch” in Glossar, Abschnitt “flat” in Glossar, Abschnitt “natural” in Glossar, Abschnitt “sharp”
in Glossar, Abschnitt “transposition” in Glossar, Abschnitt “Pitch names” in Glossar.

L In der Umgangssprache werden die Versetzungszeichen haufig auch Vorzeichen genannt. In diesem Handbuch
wird jedoch zwischen Vorzeichen zur generellen Angabe der Tonart und den Versetzungszeichen, die direkt im
Notentext erscheinen, unterschieden.
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LilyPond unterscheidet zwischen dem musikalischen Inhalt und dem Satz (Layout). Eine
Eingabe wie ‘d4 e fis2’ bestimmt die Tonhohen und Dauer von Noten, also den musikalischen
Inhalt.. Die Tonart ist dagegen Teil der gedruckten Darstellung. Die Tonart bestimmt die Regeln,
nach denen die Noten ausgedruckt werden. LilyPond vergleicht jede eingegebene Tonhéhe mit
der Tonart und entscheidet dann ob und ggf. welches Versetzungszeichen gedruckt werden muss.

Der Befehl \key stellt die Tonart ein. Diese beeinflusst die gedruckte Darstellung der Noten,
bewirkt jedoch keine Anderung der Tonhohen von eingegebenen Noten wie etwa ‘c’.

In diesem Beispiel
\relative {

\key d \major
cis''4d d e fis

A 4 .

GEerr

ANV |

¢

hat keine der Noten ein Versetzungszeichen, trotzdem muss im Quelltext das ‘is’ fiir ‘cis’ und
‘fis’ notiert werden.

Der Code ‘b’ (nach der hollandischen Notenbezeichnung wird der Ton H mit ‘b’ gesetzt) heifit
also nicht:  Zeichne einen dicken schwarzen Punkt auf die Mittellinie des Systems“. Im Gegenteil,
er heifit vielmehr: ,,Hier soll eine Note mit der Tonhohe H gesetzt werden“. In der Tonart As-Dur
bekommdt sie ein Versetzungszeichen:

\relative {
\key aes \major
aes'4 c b c

¢ I

Um es anders auszudriicken: Jedes Mal, wenn Sie eine Tonhdhe eingeben, die auf dem Klavier
zu einer schwarzen Taste gehort, missen Sie auch ‘-is’ oder ‘~es’ an die Note anhangen.

Alle diese Versetzungszeichen ausdriicklich zu schreiben, bedeutet vielleicht etwas mehr
Schreibarbeit, hat aber den grofien Vorteil, dass Transpositionen sehr viel einfacher sind und der
Ausdruck von Versetzungszeichen nach unterschiedlichen Regeln erfolgen kann. Siehe Abschnitt
“Automatische Versetzungszeichen” in Notationsreferenz fiir einige Beispiele, wie Vorzeichen an-
hand von unterschiedlichen Regeln ausgegeben werden konnen.

Siehe auch

Notationsreferenz: Abschnitt “Notenbezeichnungen in anderen Sprachen” in Notationsrefe-
renz, Abschnitt “Versetzungszeichen” in Notationsreferenz, Abschnitt “Automatische Verset-
zungszeichen” in Notationsreferenz, Abschnitt “Tonartbezeichnung” in Notationsreferenz.
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3.1.3 Bindebogen und Legatobogen
Bindebogen

Glossar: Abschnitt “tie” in Glossar.

Man schreibt einen Bindebogen, indem man eine Tilde ‘~’ an die erste der beiden zu verbin-
denden Noten hangt.

\relative { g'4~ g c2~ | c4~ c8 a~ a2 | }

o) |

)’ 4 I
)\ ')

)
o
Wenn sich die Tonhohe nicht dndert, was bei Noten, die mit Bindebogen verbunden sind
immer der Fall ist, kann fiir die folgenden Noten auf die Angabe der Tonhohe verzichtet werden.
Es braucht lediglich die blofle Dauer angegeben zu werden:

\relative { g'4~ 4 c2~ | 4~ 8 a~ 2 | }

)

4] . |
)’ 4 | — P~ |
)\ ') | Ig

Diese verkiirzte Schreibweise ist immer dann niitzlich, wenn sich zwar der Rhythmus, nicht
jedoch die Tonhthe andert. Man sollte jedoch beachten, dass eine blofle Tonhéhe gefolgt von
einem Leerzeichen und dann einer bloflen Dauer als eine einzige Note interpretiert wird. Mit
anderen Worten, ‘c4 a 8 8’ wiirde als ‘c4 a8 a8’ und nicht als ‘c4 a4 a8 a8’ verstanden werden.
Schreiben sie stattdessen ‘c4 a4 8 8 .

Legatobogen

Glossar: Abschnitt “slur” in Glossar.

Ein Legatobogen ist ein Bogen, der sich iiber mehrere Noten erstreckt. Seine Beginn- und
Endnote werden mit einem angehéngten ‘(" beziehungsweise ‘)’ markiert. Es ist zu beachten,
dass ‘(" nach der ersten Noten des Bogens kommt.

\relative { d''4( c16) cis( d e c cis d) e( d4) }

S SE=aaiEE e
ﬁl\_'— !

Phrasierungsbogen

Glossar: Abschnitt “slur” in Glossar, Abschnitt “phrasing” in Glossar.

Bogen, die langere Phrasierungseinheiten markieren (Phrasierungsbogen), werden mit \ ( und
\) eingegeben. Es konnen sowohl Legato- als auch Phrasierungsbogen gleichzeitig vorkommen.

\relative { g'4\( g8( a) b( ¢c) b4\) }

Igﬁ'r- . ==
() |

Achtung Bindebogen sind nicht Legatobogen

Glossar: Abschnitt “articulation” in Glossar, Abschnitt “slur” in Glossar, Abschnitt “tie” in
Glossar.
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Ein Legatobogen sieht aus wie ein Abschnitt “tie” in Glossar, hat aber eine andere Bedeutung.
Ein Bindebogen verlangert nur die vorhergehende Note und kann also nur bei zwei Noten gleicher
Tonh6he benutzt werden. Legatobdgen dagegen zeigen die Artikulation von Noten an und kénnen
fur groflere Notengruppen gesetzt werden. Binde- und Legatobogen konnen geschachtelt werden.

\relative { c''4(~ c8 d~ 4 e) }

4]

T '_E
ANV4 /I I_JI
¢ e

Siehe auch

Notationsreferenz: Abschnitt “Bindebdgen” in Notationsreferenz, Abschnitt “Legatobdgen”
in Notationsreferenz, Abschnitt “Phrasierungsbogen” in Notationsreferenz.

3.1.4 Artikulationszeichen und Lautstarke

Artikulationszeichen und Lautstérke werden durch spezielle Zeichen nach den Noten angezeigt,
auf die sie sich beziehen.

Artikulationszeichen

Glossar: Abschnitt “articulation” in Glossar.

Ubliche Artikulationszeichen kénnen durch Anfiigen von Minus (‘~’) und einem entsprechen-
den Zeichen eingegeben werden:
\relative {
c''4-" c-+ c—— c-!
c4-> c-. c2—_

+
(4} Aty = 7
$ I i i
ANV4 | | | | | | |
QJ I I I I I I I
Fingersatze

Glossar: Abschnitt “fingering” in Glossar.

Auf gleiche Weise kénnen Fingersatzbezeichnungen hinzugefiigt werden, indem nach dem
Minus (‘~’) eine Zahl geschrieben wird:

\relative { c¢''4-3 e-5 b-2 a-1 }

f 3 5 2 1

ANV | |

(Y] ! |

Artikulationszeichen und Fingersitze werden normalerweise automatisch platziert, aber man
kann ihre Position auch vorgeben durch die Zeichen ‘=’ (oben) oder (unten) anstelle des
Minuszeichen. An eine Note konnen auch mehrfache Artikulationszeichen gehidngt werden. Meis-
tens findet aber LilyPond alleine die beste M&glichkeit, wie die Artikulationen platziert werden
sollen.

\relative { c''4_-"1 4~. f74_2-> e™—_+ }

(3]

\\37 |
[J)
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Dynamik

Glossar: Abschnitt “dynamics” in Glossar, Abschnitt “crescendo” in Glossar, Abschnitt “decre-
scendo” in Glossar.

Die Dynamik innerhalb eines Stiickes wird eingegeben, indem man die Markierungen (mit
einem Backslash) an die Note héngt:

\relative { c''2\ff c\mf c\p c\pp }

\

2 Ses

{o 7
\ W I
I

fFmf p pp

Crescendi und Decrescendi werden mit dem Befehl \< beziehungsweise \> begonnen. Das
néichste absolute Dynamik-Zeichen, etwa \f, beendet das (De)Crescendo. Mit dem Befehl \!
kann es explizit beendet werden.

\relative { c''2\< c\ff\> c c\! }

—
| |
|

\

) 7 l()
/

| | |

I

-

Siehe auch

Notationsreferenz: Abschnitt “Artikulationszeichen und Verzierungen” in Notationsreferenz,
Abschnitt “Fingersatzanweisungen” in Notationsreferenz, Abschnitt “Dynamik” in Notations-
referenz.

3.1.5 Text hinzufiigen
Text konnen Sie auf folgende Art in die Partitur einfiigen:

\relative { c''27"espr" a_"legato" }

o espr |

Y ' legato

Zusatzliche Formatierung kann eingesetzt werden, wenn Sie den \markup-Befehl benutzen:

\relative {
c''2”\markup { \bold espr }
a2_\markup {
\dynamic f \italic \small { 2nd } \hspace #0.1 \dynamic p

}
b
A espr
X e 7
[ 2 Y 0 ] [
SIS
v f2nd P

Siehe auch

Notationsreferenz: Abschnitt “Text eingeben” in Notationsreferenz.
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3.1.6 Automatische und manuelle Balken
Alle Balken werden automatisch gesetzt:

\relative { a'8 ais d ees r d c16 b a8 }

o)
— s .
w 21

[y}

~Ne|

Wenn diese automatisch gesetzten Balken nicht gewollt sind, konnen sie manuell gedndert
werden. Wenn nur ein Balken hier und da korrigiert werde muss, erhélt die Note, an der der
Balken anfingt, ein ‘[’ (AltGr+8) und die, an der er enden soll, ein ‘]’ (AltGr+9). Es ist zu
beachten, dass ‘[’ nach der ersten Note mit Balken kommt.

\relative { a'8[ ais] d[ ees r d] c16 b a8 }

o)
"

|
: o~
1

|
| | I |

¢

Wenn Sie die automatischen Balken vollstéandig oder fiir einen lingeren Abschnitt ausschalten
wollen, benutzen Sie den Befehl \autoBeam0ff, um die Balken abzuschalten, und \autoBeamOn,
um sie wieder einzuschalten.

\relative {

\autoBeamOff

a'8 c b4 d8. c16 b4 |

\autoBeamOn

a8 c b4 d8. cl16 b4 |

}

0— : :
I/\l Y/, | | |

Y] 14 [ r— = [ [

Siehe auch

Notationsreferenz: Abschnitt “Automatische Balken” in Notationsreferenz, Abschnitt “Ma-
nuelle Balken” in Notationsreferenz.

3.1.7 Zusatzliche rhythmische Befehle

Auftakt

Ein Auftakt wird mit dem Befehl ‘\partial’ eingegeben. Darauf folgt die Lange des Auftaktes:
“\partial 4’ heiit eine Viertelnote Auftakt und ‘\partial 8’ eine Achtelnote.

\relative {
\partial 8 f''8 |

c2 d |
}
) o
N\ o 1) 7 =
[ £an Y 24 |
ANV ’ |
eJ !
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N-tolen
Glossar: Abschnitt “note value” in Glossar, Abschnitt “triplet” in Glossar.

Triolen und N-tolen werden mit dem \tuplet-Befehl erzeugt. Er braucht zwei Argumente:
einen Bruch und die Noten, auf die er sich bezieht. Der Bruch ist die Anzahl der N-tolen Noten
geteilt durch die Anzahl der Noten, die normalerweise in der gleichen Zeit erklingen wiirden. Fiir
eine Triole wéren das drei Noten statt zwei, also bekommen Triolen den Bruch 3/2:

\r